
Name Eigenschaft Bekämpfen Bild

Zorb Ab und an kritische Treffer Prügeln  1x
Bagon Ab und an kritische Treffer Prügeln  1x
Bauldron Ab und an kritische Treffer Prügeln  1x
Crag Ab und an kritische Treffer Prügeln  1x
Erkrin Ab und an kritische Treffer Prügeln  3x

Bert Kritische Treffer Prügeln  1x
Norac Kritische Treffer Prügeln  1x
Grind Kritische Treffer Prügeln  2x
Wak Kritische Treffer Prügeln  2x
Barc Kritische Treffer + vergiften Prügeln  3x 
Glouce Kritische Treffer Magie/Kritischer Treffer

Jolin Öfter kritische Treffer Prügeln  1x
Frain Öfter kritische Treffer Prügeln  1x
Kryst Öfter kritische Treffer Prügeln  1x
Thort Öfter kritische Treffer Prügeln  2x
Groll Öfter kritische Treffer Magie/Kritischer Treffer
Xorn Meistens kritische Treffer Magie/Kritischer Treffer

Slint Giftspucker Prügeln  2x
Ravbin Giftspucker Prügeln  2x
Warlin Giftspucker Prügeln  2x
Zotric Giftspucker Prügeln  3x
Ron Giftspucker Magie/Kritischer Treffer
Argot Giftspucker Magie/Kritischer Treffer

Baroyle Feuerspucker Prügeln  1x
Lyxe Feuerspucker Prügeln  2x
Uron Feuerspucker Prügeln  2x
Naurin Feuerspucker Magie/Kritischer Treffer
Velvons Feuerspucker Magie/Kritischer Treffer
Hoimon Feuerspucker Magie/Kritischer Treffer

Droman Zauberer Prügeln  1x
Hool Zauberer Prügeln  1x
Polt Zauberer Prügeln  1x
Garrac Zauberer Magie/Kritischer Treffer
Arman Zauberer Magie/Kritischer Treffer
Simnian Zauberer Magie/Kritischer Treffer

Die Bewertung in der Spalte Bekämpfen ist subjektiv und hängt  auch viel mit den Charakterwerten zusammen.
Ich benutzte zum Testen nicht den Meister-Spruch GeschickA.
Je tiefer das Level um so schwerer werden dieselben Gegner  
 (Level1 Zorb mit einmal Worphammer zuschlagen hinüber im Level 7 klappt das selten)

Prügeln  1x Gegner können per Rundschlagwaffe mit einem Schlag(1000-1500 Schaden) getötet werden.
Prügeln  2x Gegner benötigen mehrmals eine Züchtigung per Rundschlagwaffe um abzuleben.
Prügeln  3x Gegner sind mit Waffengewalt zu erledigen aber es braucht mehrere Runden draufgehaue.
Magie/Kritischer Treffer          Auf manche dieser Gegner habe ich 5 Runden mit 4 Rundschlagwaffen

                     und 3 Medusastäben einschlagen lassen ohne das sie ablebten.     


